
Dos e;nKehaute Melronom hut e;l1stellhore Werle/iiI' Tempo. Takt (Beal). Rhylhlllus (Rhylhm). und
 
Loutslcirke (Volume).
 
Hier erfclhren Sie vFie diese Werle einKeSlellt ll'erden.
 

METRONOM 

Tempo 

• 

• 

• 
• 
• 
• 

Drlicken Sie den [Metronome]-Knopf 
r-­

METRONOME SOUND VC\lumt!"QuietTime , ~I~C! Pl<lTlO ~_~_J:!.n ~"-~ 
S(>lJniJ " ('~ 

GT-2	 - -- ­
• M~lrGnOrnl.' RECORD
 

ttDW!!! ,L, 'I' Data .... A~G'H~ Piai'
 ," \ IA;l:;:OH1 .'A,,, " 2 ~ 

~---------~.._--------

Das Disphll' ::eigl Jas ukl1le/1e Tempo all. Der Slcll1Jarc!\lerl iSI /]() Taklschlcigc pro MinI/Ie.
 

Drlicken Si\? einen del' [Data]-Knlipfe um den Wert aufwarts oder abwarts zu verandern. 
METRO~~M~ s~- --=---------1
 

QuielTime Me'~.Jno~e ~jec1 ,£~ ~. (\ 1 r l
 
Sntlmf

GT-2 
• M;:lt1!10m~ 

PG\i.--ar RecOlc • . _" .,Da~. _~_') fl.>ir:ordRECORDPia'!' .'1;,,',"\ , r- _j". dJ.------/ ._~_ 

Drlicken Sie den [Metronome]-Knopf erneut um den Metronomklang zu aktivieren. 
Beginnen Sie Klavier zu spiclen. 
Um das Metronom wieder abzlIschalten driicken Sie den [Metronome]-Knopfein drittes mal. 
Wahrend Sie das Metronom verwenden. ki.innen Sie einfach durch drlicken von [Piano] oder 
[Church Organ] zwischen den beiden KHingen hin und her wechseln. 
r -------.-.	 ..--.-._---- ---.-- ­

METRONOME SOUND VQ1!Jrn~I Quiet Time M(JlrDno:~e CP~!2~.~ , (' 1 L_.$nund	 f • 

• Metr{JjlOm~ 

l	 
RECORD 

• Oi\la .... Hrrcr,1 Phij'Record (12 

-_.. ~.I 

Hinweis: 
•	 Wird ein Zahlenwert ohne Dezimalpunkte angezeigt SO sehen Sie den aktuellen Wert fUr das 

Tempo im Display. 
•	 Drilcken und halten Sic cinen del' [Data]-Kni.ipfe um den angezeigten Wert schnell zu erhohen 

oder zu verringern. 

Beschreibung del' Takt-Anzeige flir das Metronom 

Downbeat	 Upbeat jTick	 Tack 

LED-Anzeige Rot	 GrUn _____~---.J-lt 
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---- -------

Beat (Takt) 

•	 Diircken Sie den [SelectJ-Knopfwahrend das Metronom eingeschalten ist und das gewahlte 
Tempo im Display angezeigt wird. 

•	 Die ganz linke Ziffer im Display zeigt jetzt die Zahl der Taktschljige pro Takt an. 
•	 Wenn die Takt-Einstellung angezeigt wird und verandert werden kann, wird der Iinke 

Dezimalpunkt angezeigt. Sie befinden sich dann im sogenannten ..Beat-Mode". 
I 
I Mf1110NOME SOUND VOIUITli

QlIie(T~me Metrol1(.14n':l Plane C..(}f~1 (\ 1; 

GT-2	 I., IeSounu 

• M~lfor;O{f1e -,., ~ - --RECORD
 
PU1Jl~r (~ Daf>l" Rocolli ~~
 

"1:(,(llG I C' 2 I 

Beal Mode 

•	 Drlicken Sie einen der [DataJ-Knopfe um den Wert fUr Taktschlage je Takt aufwarts oder 
abwarts zu verandcrn. 

~----~---- l'
METRONOME SOUND - Voluml 

QllielTime M_e1r~ngml! JX'k"f:f ~ ~ --'-'- C\ 1 [:-~::-- ­
S:l1l1l11 <_, 

GT-2 • Mp,!rOl1ome I. I ~	 .... RECORD· r, .__1 
Po",er	 1.~. .. Dal'..l" R~cor:l PIa'.. 

.- -- .... - 1Rcc:)rl1 
.~~.

~)C~ 

Angezeigte Zahl 0	 1 2 3 4 5 6 n
I 

Taktschlage.ic Takt Nur Upbeat Nur Downbeat 2 3 4 5 6 __7 
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Rhythm (Rhythmus) 

•	 Drlicken Sic erneut den [Select]-Knopf 
Da De::itl/illpllnkt springt ::ur millleren Ziller illl Display. DIe's/! Zahl ist cia Rhythmlls-Wert. 

V·~Ii'lneQuierTime ­
~-, \ 

SF}llIld 
JGT-2 • M.""",~,, '-I I C 

pow~r	 ". R,'eo" . I I. =t 
/ .Mu () 2 

i 
_~__~_._. .__J 

•	 Drlicken Sic cinen der [Data]-Knopfe um einen anderen Rhythmus auszuw[ihlen (siehe Tabelle 
unten). 

Metronome­, 
'-­

C:gr_~an 

. METRONOME SOUND·· VOIU8CQuierTime 
M€'trr.~ome S~I ...n fl~!lc' C:.9r~a_n C\ I -

So,'" LI I , GT-2 
• Mttronom~ _',: , I.. .:::J 

_'_ LI~""~ 

RECORD --
Powet A~D-rdRetort! ;'j, (\2 

Rhythmus-Tabelle 

No. 1 2 3 4 5 6 7 

Rhythm j n 
~-

w ~-, ,. 

D:J 
,~:_4.._ 

n 
_i~ 

p=;:=.".­
..........,-::,:;~ "7» 
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Volume 

• Drlicken Sie den [Selectl-Knopf nochmals. 
Del' Dcinwlpunkl ,Ipringl :ur rechlen ZittL". illl Di,lplay. Diese Zahl isl der iVel//ijr die Melronom-Lalllsldrke 
(;\4elronolll- r ·olume). 

--------, 
METRONOME 

I 
"'Glum.Qllie/Time ,'1 ----1 

i
S:)und

GT-2 
• M.r,onom, LI "­,­

Pp''''l'l' r-I R,'md I I I.
 (\ , 

• Drlicken Sic cinen der [Data]-Knopfe um einen anderen Wert fUr die Metronom-Lautstarke 
auszuwahlen. 

QllietTime 

GT-2 

P"WA; 

• 

&01111(1

M~1r01J{lll1e 
R,~",:j 

LI 
I 

I ,­
I I. 

METRONOME 
'Ml':tloname SHe(', 

SOUNO 
P13Jl0 C_~~af1 

RECORD 
Rf1:-prd Pia'! 

IIlJlurr:e 

,.Mal 

(\ ! 

(\ 2 

--_.• ~-----------' 

Hinweis: 
I. Wcnn das Metronom wiihrend der Aufnahme eingeschaltet is!, wird sein Klang nicht mit 

aufgezeichnet. 
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Dos GT-2 .":vslem in fhrem Kiavier hal cinen ci17gehaUlen One-Track Recorder. Mil ihm kijnnel7 Sie 
fhr Kluvienpiel oujl1Chmen ul7d .~piiler via Audio- lInd/odcr AifDf-Ausgang H"iedergeben. 

Record (Aufnahme) 

• Drilcken Sie den [Record I-Knopf um die Aufnahme Ihres Klavierspiels zu starten. 

METRONOME SOUND VC'i',Jnlll~~i~'~ime Mr!T{1;lot~e s..~lf'(:: Plano C.Orgiin (11 __ 
GT-2 • S,,,ndI, n " " 

REGORDM",onnmo LI. LI LI 
P')W.H T Oat, .. P!~)l 

• R",Wfd ' (\ , 
________________0 0·. 

Die I'orherige Aujnahme (soweit rorhanden) wird gr!l(Yschl.
 
Dos Disp/al' zeigl in 5;ekllnden an l1'ie lange Sie bereits allfi1Chmen.
 

• Drilcken Sic den [Record j-Knopf erneut um die Aufnahmc zu stoppen. 

MITRONOME SOUND
QuierTime MelrL'r~nrne P':Jna ,C.Or\,lMl (\ 1 

• $ou!ldGT-2 
M,!~ronO!T't .-- RECORD 

!\lwer 1: T OJ!d'" fhlC()(Q Play
• R"(,;Jr~j , -._." .MH

I~ (\' 

• Wenn Sie das Gerst aussc:1alten, wird die Aufnahme ge](ischt. 

Play (Wiedergabe) 

• Drilcken Sie den [Play]-Knopf um Ihre letzte Aufnahme abzuspielen. 

METRONOME SOUND Vt>ltHreQuierTime Me[rol'J':f'I'~ Se!~r) P;.lflO C.Organ (I, 
GT-2 • 5'''''" 0' ,_, 

Metmn/Jmf: RECORDIL I 
p.a .... ~1 T Datil .. R~ord ?1:r.RI::;.onl (11:~o--'..." 

I 
"--~--_._--_._----,-,_._.~--~----_.------ -

Das Display =eigl all wie lallge .'lie gesriell Iwhen. 

• Drilcken Sic den [Play]-Knopf erneut um die Wiedergabe zu stoppen. 

MeTRONOME SOUND YOI\I[»')
QflietTime Me\rt.lilOf1H &tlll(;l p,~~i'- ~.Q.!.Q.,!r'l (\ . 

GT·2 I :J :J• I,mn" 

Mel,".,." ! I. C _, RECORD 
c 

P<JWfll l' D~l;;" RflCOIl1
R~cotd (ll --1 

~~--_._.- .. _-----" 
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Demo Melodie 

• Drlicken Sie den [Record]-Knopfund den [Play]-Knopfgleichzeilig LUll die Demo Melodie 
abzuspielen. 
,--_._._--- _. - .._---- --j

i
 METRONOMl SOUNO	 ,. ,\I(\I~!l'O 
i lluietTime St"j~t P(~n\l C9rll.~!1 

• &und,	 ", ~1GT-2 
MetrOnQmf) I I. 

I 
RECORD
 

PlJ .. ~r .. ;J<illi ...
f\',;CQfd ~\, ~~ , .~lJ < 
J 

_____J 

•	 Drlicken Sic entweder den [Recordl-Knopf oder den [PlayJ-Knopf urn die Demo Melodie zu 
stoppcn. 

--------------~.---_.. 

METRONOME SOUND 'io'/,r'P(juil'1Time Sek·J;1 P'.JHl. ,.~_qr'Jan 

GT-2 • So.., II 1-' 1-' 
RECORDM,'ro"o"" U. LI LI 

Pc.~.er	 .,. O:<t.il .. Re\: 8rllRtlcmd 
• ---- .. • Mt,.--="> ..~-~ ~ 

Spielart der Klaviatur verandern 

Die Spielart des GT-2 S:vstem,y kannfiir Klavierspieler mit shirkerem (IdeI' schwiicheren Anschlag 
angepasst v1'erden. Lim \'On del' 5,'tandardeinstellung "lviedillln" zu einer anderen Einstellung zu 
wechseln, gehen Sie wiej()lgt 1'or: 

•	 Drlicken und halten Sie den [Select]-Knopf 

METRONOME SOUND p	 VOlljl'nl C' 1(jui,.tTime 
M~~I:~r;'t .C:g_~~~_~ 

• SaundGT·2 
Metronome RECORD 

POWlJ[	 T [L'l,\ .A. R~CDrll PlaY'Re:CQrd ~\: 

•	 Spielen Sie eine der 5 schwarzen Tasten unterhalb des mittleren C LUll eine andere Spielart 
auszuwahlen: 

C#3: Starker Anschlag 
C#3 D#3 FI/3 G#3 A#3 C middle 

[)#3: Etwas starkerer Anschlag 

F#3: Medium (Standard) 

G#3: [twas leichterer Anschlag 

A#3: Leichter J\nschlag 

•	 Lassen Sie den [Selectl-Knopf los. 

13
 



IV. Kalibrierung 

Die Tastatur muss kalihrierl werden. nachdem das QuietTime GT-2 S:vslem in Ihr Klavier
 
eingehaul wurde.
 
De,. Grund hierfijr iSl, dass der GT-2 Tonr;encralor Infhrmationen iiber den Bcwer;ungswegjcder
 
TuSle henvfigt.
 

I ACHTUNG! 
Wenn die Kalibrierung nieht durehgefilhrt wird. werden nur wenige Tasten odeI' sogar keine del' 
Tasten korrekt funktionieren. Es kann notig sein die Kalibirierung erneut auszutlihren, wenn sich 
die Lage odeI' die Form del' Tasten verLindert. I

I 
, -	 ------.J 

Wie man die Tasten kalibriert 

•	 Das von den Tastensensoren kommende Kabel und das Netzteil muss am QuictTime GT-2
 
Tongenerator angeschlossen sein. Del' Tongenerator muss ausgcschalten sein.
 

•	 Del' Hebel fUr die Stopple:ste muss in der Position fUr .,Mute" stehen. (Klavier stumm
 
geschalten.)
 

•	 Stellen Sie sichel'. dass nichts auf del' Klaviatur liegt \vas eine Taste heruntcrdrUcken konnte. 

•	 Wahrend Sie den [Metronome]-Knopf gedrliekt halten. schalten Sic das GT-2 cin. 

•	 Lassen Sic den [Motronome]-Knopf nach drei Sekunden los. 

!
METRONOME SOUND IJohi'ne 

Sfol~cl Pt~m' C.O/(I'm c-, I L-=­
• SouflCllQ.l,li,l'fTimeGT-2 

1.1,,,•••,,, _1"1 I I I I	 RECORD . 
AIJc,)rd p~~.:Recold '	 '" D<J!~ ..,P?,,:~,~- =-	 ---,j (\2--' ...... 

~	 ; --' 

-) 

•	 Nach weiteren flinf Sekunden sieht das Display wie folgt aus 
INFO: Warten Sie so lange bis im Display das Licht (LED) bei ..Sound" odeI' bei ..Record" 

angeht. 
- --·····_-----··-.,1 

MEmONOME SOUND Vf)I,~m~QuietTime Me1l0f1L1In~ select f'13,m C.Or))" (\ I, .... '~l• Stlonc
GT-2 

htElU(I!'lO:Tie C - -, RECORD 
'f Dm.. Re(O!~ ~:J} 

, 
ReetlHI - -	 ~'\ ,~ ---­

--~-_._ .. _- ... --) 
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•	 Drilcken Sie jede der 88 Tasten, cine nach dcr anderen, den ganzen Wcg herunter mit mittlerer 
Kraft und Oeschwindigkeit. 

•	 Nachdem Sie aile Tasten gedrilckt haben, drilcken Sie den [Metronomel-Knopf erneut um die 
Kalibrierung abzuschlief3en. 

Es vl'ird einige Sekundell dauerll his die Dalen im per!l1unenlen Speicher ahgel,:gl wurden 
----------	 ~~~~~~~~~~~~---~~~----------

METRONOME SOUNO·· VClhJf"l~QuictTime Metronome S~leCl Plano C.O~Jr.!n (, • c- __ 

GT-2 
Sound	 c::=:) ,-"- -_.­
Moll."',,,'	 RECORDUI I-._-, l I 

PO)',\;,' • Ratonl _. • Dahl ..._ Rewrd Play (-, 2 
.• /Il~, 

•	 Wenn die Daten erfolgreich gespeichert wurden, wechselt das Display zu folgender Anzeige 
und das Klavier und Ihr OT-2 System ist bereit urn gespielt zu werden. 

METRONOME SOUND Voi!Jn;6
Q/liC1Ti~ 

Mtlror:!:,£~e ,C_:q~9~ (\ 1 i.--­

GT-2 • Sounu " 
MetnlOi}me ,­ RECORD 

P.::wer	 .. [)~1,1 .... AfLurd Pk;~RllCl)~d (\2 
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Die Kalibriel'lll7g au/der rorherigen Seite sol!te da/iir sorgen. das aile Taslen gleich emp/indlich 
sind 
Wenn Sie den Meinung sind, dass einige Taslen ::ulalll oder::u leise spielen, lwlzen Sie diefiJlgemle 
Prozedur wn die Emp/indlichkeil einzelncr Toslen ZlIjllslierel1. 

Wie man einzelne Tasten nachjustiert 

• Stellen Sie sicher. dass das GT-2 System ausgeschalten ist. 
• Wahrend Sie den [Record]-Knopf gedrUckt halten, schalten Sie das GT-2 System cin. 
• Nach 3 Sekunden, lassen Sie den [Record]-Knopf los. 

METRONOME SOUND licJurnrQIl;etTi!!!: 'M8l r(lr"ynA .~~~~\ Xi_a_~Q_ ~ Drga~ C"SOil""GT-2 
M~lro[)ome RECORD
 

POW... I R~(ord PI.1)<
Record • O~ta '" 
(-~,,\ (\2,lit,
',_.._,,;; 

• Das Display sollte jetzt wie folgt aussehen . 
• __• m 

Q/lil!/Tjme 
GT·2 

PJjL"'~( 

S"od 

Molronom, 
• F\e£.ord 

I 
" 

I I 
I 

METRONOME 
M~lllJr~,'·"" Sj'I~t;, 

SOUND 
P1WO C.O!9Jf' 

RECORD 
R'?l':rvrt li'l'} 

\{O=!J''1t'' 
; ­

,,' I 

~-, 2 _-1 

Wahrend Sie die Kopflll)rer autllaben urn den Klang der Tasten zu verfolgen, spielen Sie jede 
Taste und achten Sie auf die LautstLirke jeder Taste. Wenn die Empfindlichkeit einer Taste 
nachjustiert werden muss, verwenden Sie die [Data]-Knopfe urn die Lautstarke der zuletzt 
gespielten Taste zu erhohen oder zu verringcrn, so dass die Taste von ihrer Emptindlichkeit her 
zu den umliegenden Tasten passt. 

METRONOME SOUND Vo1t;,,;,"QllietTime .!"'I~(~ ~~rl~: ~gl~J" () I 
50llntl

GT-2 
Melffim)mc I RECORD 

PGI'IN Du\l" R~rQ'd p~,~/ ,...
• R:t!co~d I 

,,' j 

Das Display zeigt die Empfindlichkeit der aktuellen Taste in Werten von 000 bis 255 an. 
Wenn Sie zu einer anderen Taste wechseln bleibt der zuletzt angezeite Wert fUr die 
vorherige Taste gespeichert. 

Wenn aile Tasten, die nachjustiert werden mUssen, bearbeitet wurden. drUcken Sic den [Record]­
Knopf nochmals urn die Justierung der Tasten abzllschl ieBen. 
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Es wird einige Sekunden dauern bis die Daten im permanenten Speicher abgelegt wurden. 

--IIETRONOME- SOUNO V-OJlimt:!QuietTime 'MefHllig.rne ,~~_letl ~~;.J~ GOr~afl-_.- (t· ,--:-::­
501;n<.1

GT-2 
RECORD11"'0'"'''' U. U. LI. ,..PUW€I • Dol<1 .. A~;:Jr{: P~l'i• Rcom:l" ',\ ,

(:~.;:;"") 

Wenn die Daten erfolgreich gespeichert wurden, wechselt das Displa) zu folgender Anzeige und 
das Klavier und Ihr GT-2 System sind bereit urn gespielt zu werden. 

METRONOME SOUND V,IIV!lt~Qu;",Tif!!.i! &m!Cl PI<\:1u ~~, (\~ 
• Sound , ,

GT-2 
Melrnnomt I RECORD 

P[JW<1f ., {kL:.... Re(;,rO "~_fbCL1rd (\ 2.Jo\U 
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V. Anschlussmoglichkeiten 

Verbindung des GT-2 mit externem Audio Equipment 

Verwenden Sie zwei Audiokabel urn den linken und den rechten Audio OUT-Anschluss 
(OUTPUT) des GT-2 mit den Eingangen Ihres Stereo Systems zu verbinden. Das bereitgestellte 
Signal ist ein: .. unbalanced. line level"-Signal. 
Die folgende AnschlussUberslcht zeigl die Verbindung des Systems mit einem Audio System wie 
Sie es in einer Konzerthalle oder einer Diskothek finden wtirden._.-.... , Q~, .. ! ....."R,; '. '. - - """" ;-.....~ ~ -' - '. _- _ I0 "i'i "'~ .•.',.. '.' •. t;!LcJI j. , ·.....

.l. r . ." 
"i i~f __ •! '0:.c'.1II ~ . ..~,. . "'=l' L-d',,'- -1I1i. ... 

j\;II\,:' -.-----.."" 
PlIo
---~

••••.•> .~ ~.~re\JlIeV ~.~ ••••
 
I@ GJ® c ••••••••• J
 

~ ~ 0 

~ 11 0o coo 0 (J C 0 
oocC,'ccoo 

"I"i)I~~r~ir~ lr '.'
 
~ j,e;.
 

'oj e..-"__..,~~u_=~ ~i~~~ 
,0 

Sie konnen auch eine externe Audio Quelle. wie einen CD-Player. an die Audio-JN-AnschIUsse 
(INPUT) des GT-2 anschlieBen. Verwenden Sie zwei Audiokabel urn den linken und den rechlen 
AUX oder Line OUT-Ausgang Ihrer AudioquelJe mit den Alldio-IN-Ansehllissen des GT-2 zu 
verbindcn. Del' Klang in den GT-2 Kopfh(:\rern vvird jelzt eine Misehung aus dem Klavicrklang des 
GT-2 Systems und dem Klang del' externen Audioquelle sein. Verwenden Sie den Volume-Regier 
del' externen Audioquelle urn die Lautstarke des von dart kommenden Klangs ZlI regeln. 

((] 

J 

·- (,'-;1· '- :_Z~~~~l ~ 
~i'fi =- _::.=:~~;,:,,~c i !I 

~~~·.",.c=·"c.cc- . .-.,-( : I ~~~~~."IIIIIiiiIIiiiii' _Ir

~+ l~ l~~~.=-=:.=",,- ==>~~~m,,,,,,, _ 
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Verbindung des GT-2 mit externem MIDI Equipment. 

Um MIDI-Daten an einen General MIDI Synthesizer oder Computer zu senden, verbinden Sie den 
MIDI-OUT-Anschluss des GT-2 mit dem MIDI-IN Anschluss Ihres Synthesizers oder Computers. 
Siehe folgende Anschlusstibersicht. 

.~---

~'I····l!";j+! I ! 
_ .'_~H.'~ .-1 i 

, II 11111 IR'I 11111111111 III I 
";,. , ~_. . ~.. __ L..L _ ... , _._ • " '_,-",--..J 

t = 
~ 

~ 

V .•._.> 

Hinweis: 
I. Die meif3ten Computer haben keine eingebaute MIDI-Schnittstelle. Sie mtissen moglicherweise 

erst eine MIDI-Schnittstelle zu Ihrem Computer kaufen, bevor Sie das GT-2 mit dem Computer 
verbinden konnen. 
Um MIDI-Daten von einem General MIDI Keyboard / Synthesizer oder Computer empfangen zu 
konnen, verbinden Sie den MIDI-OUT-Anschluss dcs externen MIDI-Gerates, mit Hilfe eines 
MIDI-Kabels mit dem MIDI-IN-Anschluss am GT-2. 
Siehe folgende Anschlusstibersicht. 
•	 Sic konnen MIDI-IN und -OUT Kabel gleichzeitig anschlief3cn.
 

Wenn Sie einen Computer anschlief3en, stellen Sie sicher das "Pass Through" in Ihrer
 
Software ausgeschalten ist. So vermeiden Sie doppelte Noten.
 

•	 Obwoh] am GT-2 nur der Klavier und der Kirchenorgelklang af'wahlbar sind, sind in
 
Verbindung mit einem externen MIDI-Gerat dennoch weitere Klange verfUgbar.
 

(i· ....~: :--. '""~'IiU--'------: r- -'---\' 

I'Inrmif~]ililnllllll! 

T 
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VI. MIDI Implementation Chart
 

Fuction Transmitted Received Remark 
M [0 I Channels 1 - I 6 I - I 6 

,I _ 2 Octave 
PitchBend 

Sensitivity 
recognized 

Blank select 
Modulation 
D a t a e n try 
M a in Volume 
Pan 
Expression 
o am per pedal 
Soft pc d a I 
Reverb o e p t h 
Chorus o e p t h 
N R P N L S B 
N R P N M S B 
R P N L S B 
R P N M S B 
A II Sound o ff 
RcsetAIl 

Controllers 
AIiNotc o ff 

Mod e X 3 
o - 1 2. 7Not e Number 2. I - I 0 8 

Velocity 
Not e o n 
Not e Off 

9n.V=127 
9n, V =0 

9n, V =0-[ 27 
8n, V =0-127 

Key A ftertouch 
Channel A ftertouch 

X 
X 

X 
0 
0 

0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 

0 
0 o - I 2 7 

Pitchbend X 

Control Change 
0.32 
1 
6, 3 8 
7 
I 0 
1 I 
6 4 
6 7 
9 I 
9 3 
9 8 
9 9 
100 
101 
120 
1 2 1 

1 ') ~ _ ..l 

Program 111 Change 

X 
X 
X 
X 
X 
X 
0 
0 
X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 
X 

X 
X 

Note: 1. Default Pitch Bend 1 Semitone 
2. Mode 1 : OMNI ON. POLY 
3. Mode 2: OMNI OFF. POL Y 
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I 

VII. Technische Daten 

Gerat Spezifikatiorren 

Tastensensoren Sensor Licht Schranke 

Methode del' Messung Variables Positions Bestimungs System 

Empfindlichkeitsbereich 1-255 

Jnstrumente Klange 

Metronom Tempo 

Takt (Beat) 

Rhythmus (Rhythm) 7 Arten 

Lautstarke (Volume) 0-9
 

Aufn., Wiederg. 1 Song (Flash-Speicher) Circa 3.500 Noten
 

Demo Melodie I Song Chopin: Fantasie lmpromotu
 

Frontansicht Kopfhoreranschlilsse 2 x 3.5mm mit 2 farbiger Anzeige
 

Display 31ahlen
 
~-------

Rlickansicht	 Audio Eingang I Ausgang (Stereo)
 

MIDI In I Thru lOut (SPin Anschluss)
 
t --

Netzteil	 AC Adapter Eing.: AC 220V. Ausg.: DC 9V 1500mA 

Stromverbrauch .Circa 750mW (Norminal) 
. --- ----

Pedale . Lichtschranke	 Linkes und Rechtes Pedal (Sustain. Soft) 

Stoppleiste	 •CAM Type Bedienung via Hebel unter der Klaviatur 

Obige Spezifikationen konnen sich ohne vorherige Anklindigung andern. 

21
 




